INSCRIPCION p
A realizar en la Oficina de Deportes del M.L XXVIII
: Ayuntamlento en horario de.9 a 14 horas : . " CAMPEONATO
En.el momento de la |nscr|pC|oh s necesano . INTERNO

- HOja de inscripcion del equ1po.

- Dérechos.de inscripcién: 18,00 € por .equipo y EJEA
depositar una fianza de 56,00 € a devolver al
finalizar el Campeonato si no se ha sufrido. ninguna
sancion, segun se especifican. en las Normas

Disciplinarias de los Campeonatos internos.

PARA DEVOLVER LAS FIANZAS HABRA QUE
DEJAR UNA DOMICILIACION BANCARIA.

Antes del comienzo del Campe'ohato: INSCRIPC
- Relacién- de jugadores:~ IMPRESCINDIBLE Ayuntamiento-Deporte
: " :
PONER S NUMERODEABONADO oty DE Hasta el 4 de octubre dg2007
RECIBO. No 'se" recogeran las relaciones que no
.estén completas con el numero. . « - F 2007
. Entregar . estas re'Iaci'ones en el . Pabelléon - . CATEGOR'H

Deportivo Municipal . .

o _ : Absoluta: Nacidos en 1991

y anteriores

INSCRIPCIONES DE EQUIPOS ' .
HASTA EL 4 DE OCTUBRE DE 2007 REUNION DE EQUIPOS
" _ " Hora.- 8 de la tarde
REUNION DE EOQUIPOS INSCRITOS: Fecha.- 4 de octubre, Jueves |
! : Lugar.- Pabellén Deportivo Mu ' DEPORTES

Jueves, 4 DE OCTUBRE, A LAS 8 DE LA TARDE EN o pmm————
EL PABELLON DEPORTIVO MUNICIPAL. PRy - i



BASES DEL CAMPEONATO

* CATEGORIAS CONVOCADAS.
- Absoluta:.Mayores de 16 afos (nacidos en 1991 y
anteriores).

1.- kas reglas de juego 'seran las correspondientes
al Reglamento de la Federacion de Futbol o F-Sala
(a designar en reunién de equipos)

Se eéestablecen las siguientes modificaciones a
dicho Reglamento dado el ‘caracter soual e interno
del Campeonata:

- Cada equipo se compone de 15 Jugadores que
se podran inscribir en el acta del partido.

: Se'- podran inscribir en’ acta: 3 -jugadores
federados, pudiendo participar 2 en el terreno de
juego.

- El nimero de cambios en partldo sera libre.

- La alineacion de juveniles es libre.

- La duracion del partido sera de 2 tiempos de 25
minutos cada uno a "reloj corrido”. Se parara el
reloj en los tiempos muertos (45")(1 por equipo en
cada parte). El Ultimo minuto de la 22 parte: sera a
reloj pasado.

2.--Podran .participar - ‘aquellos abonados de
Instalaciones Deportivas Municipales o -paguen la
cuota especifica del- Campeonato (24,50 € +
Seguro)

3.- El tlempo de espera para comenzar los partidos
serd de 10 minutos. Transcurrido ese tiempo si
esta de acuerdo- ‘el equipo .no infractor podra
jugarse el encuentro pero con una -- duracion
equivalente al periodo que reste hasta el
comienzo del siguiente encuentro.u hora en que
deberia terminar el mismo:

&

4.- El sistema de competicion:- A desarrollar en la reunion -
de equipos inscritos.

5.- A cada equipo se le dara una relacion_de los
jugadores participantes en el Campeonato (se ruega escriban
los nombres de los Jugadores a maquina o con Ietras
mayusculas)

Solo se tramitaran las relaciones en las que figura el n° de
abonado o de recibo si paga cuota especifica, pudiendo
presentarla. hasta el ‘dia anterior. al encuentro, y' se podran .
entregar listas hasta el final de la. 12 Fase o se completen los.
15 jugadores. Este apartado se' regira por las Normas
Disciplinarias de los-Ctos.‘Internos.

6.- A, los arbitros -se, les ‘concede la maxima autoridad y
sus decisiones seran inapelables.

7.- Los ‘arbitros reflejardan” en el acta las incidencias

notables que se produzcan. Dara una capia del acta a cada

equipo.

8.- -Todos' los jugadores estaran- acogidos al Seguro -
obligatorio - de accidentes deportivos suscrito por el-
Ayuntamiento de Ejea,-abonando el importe correspondiente

COMITE DE SEGUIMIENTO DEL CAMPEONATO

Habrd& un Comité, encargado del seguimiento del
Campeonato y su disciplina; lo formaran: un coordinador y 5

_representantes de los equipos- que sean elegidos en- la

reunion de-equipos inscritos.

Funciones:

Las'competencias segun las Normas Disciplinarias de los
Campeonatos Internos.

LOS GASTOS OCASIONADOS POR LOS ARBITRAJES
SERAN SUFRAGADOS POR LOS EQUIPOS.



